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4.3.3. Text (Yazi)

Teknik resim sayfasina agiklayici metin ve acgiklayici bilgi eklemek igin kullanilan komutlarin

bulundugu bolimdur

[ Text: Yazi ekleme \

IHoIe and Thread Note: Delik ve vida olcusi ekleme

[ Note: Otomatik klavuz gizgisi ile yazi ekleme I

[ Leader Note: Klavuz cizgisi ile yaz: ekleme |

Text: komut segcildikten sonra yazi alani segilir ve agilan diyalog kutusu yardimi ile istenen yazi yazilir
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Font

Height

iYazn fontunun belirlenmesi ]

[Yaza yliksekligininbelirlenmesi ]

{Yazl stilinin belirlenmesi ]

{Madde imi belirleme |

—|YaZI pozisyonunun belirlenmesil

{Yaznya sembol ekleme |




* Note: Leader Note, Hoal and Thread Note ya da Bead Note komutlarindan uygun alini otomatik olarak
belirlenir ve klavuz gizgisi ile not ekleme islemi yapilir.

* Leader Note: Konumu belirlenecek kilavuz ¢izgi yardimi ile agiklama eklemek icin kullanilan komuttur.
Gorsel da komutu girilir ve A noktasi secildikten sonra kilavuz gizgisinin konumu belirlendikten sonra Text
diyalog kutusu acilir ve aciklama eklenir..
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* Hole anda Thread Note: Delik sihirbazi ya da vida agma komutlari ile olusturulmus deliklere kilavuz ¢izgi
yardimi ile agiklama eklemek icin kullanilan komuttur. Agiklama kisminda delik ya da vida ile ilgili batln

bilgiler yer alir. Gorsel’da degisik Hole komutu ile olusturulmus delikler ve Thread komutu ile olusturulmus
vida bilgileri kilavuz c¢izgiler ile gosterilmigtir
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4.3.4. Symbols (Semboller)

Gorunugler uzerine sekil toleranslari, konum toleranslari, yuzey isleme isaretleri ve referans
yuzeyleri eklemek icin kullanilan komutlarin kullanildigi bolumdur

| Surface Texture: Yiizey isleme isareti ekleme l | Datum Identifier: Referans sembolii ekleme
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[i Feature Control Frame: ls'é‘kﬂillui(_onum toleransi e-k»I"eme"I IWelding: Kaynak toleransi ekleme ]

» Surface Texture: Yuzeylerin hangi yontemle Uretileceginin agiklandigi sembollerdir.
Konumlandirilacak yuzey segilir ve (istenirse konum gizgileri eklemek igin diger noktalar segilip)
ENTER tusuna basilir. Agilan diyalog kutusunda standartlar ¢gercevesinde degerler belirlenip OK
tusuna basilir

* Feature Control Frame: Sekil ve konum toleransi eklemek igin kullanilan komuttur. Konumu Surface
Textrure’de oldugu gibi belirlenip ilgili toleranslar ¢cercevesinde degerler belirlenip OK tusuna basilir

e Datum Identifier: Gorunuslere referans sembol eklemek igin kullanilan komuttur. Referans elemani
resim Uzerinde harf ile gosterilir. Komut konumlandirildiktan sonra agilan diyalog kutusuna ilgili
degerler girilip OK tusuna basilir.

* Welding: Kaynak ile birlestiriimis ylzeyler igin tolerans belirlenen komuttur. Tolerans konumu
belirlendikten sonra agilan diyalog kutusunda kaynak tolerans gosterim standartlari cercevesindeki
degerler belirlenip OK tusuna basilir Semboller gorunugler Gzerine eklenirken ilgili standartlar
referans alinmalidir.
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4.3.5. Tables (Tablolar)

Teknik resim sayfasina tablo eklemek igin kullanilan komutlarin bulundugu bolumdur

[ Table: Otomatik tablo olugturma ] lParts List: Parga listesi olusturmaJ |Bemd Table: Egim tablosu olusturma ]

\
< e
T -l i é% -Qg\ﬂ]% ‘fOl 4———If\lign Balloon: Balon hizalama|

S TABLES ¥

Z N

Custon Table: Satir ve stitun kontrollii tablo olusturma] [Balloon: Parca numarasi balonu olusturma |

Custom Table komutu secildikten sonra ekranda satir ve sttunlardan olusan tablo ve diyalog kutusu
gorunur

Place table. Press Shift to toggle flipping

@ TABLE

Type [ Custom Tabie -




Referans tablo konumlandirildiktan sonra Gorsel de gorulen diyalog kutusu yardimi ile tablonun satir
ve sutun denetimi yapilir. Hucreler igcine yazi yazmak i¢in Uzerine gelip duble click yapmak gerekir.
Satir ve sutun boyutlandirmasi igin solda ve altta bulunan siyah kutucuklar Uzerinde farenin sol

tusuna basilarak konumu belirlenir

@ TABLE

Table Direction

Text Alignment

up

v - Tablonun yonii |

Mutiple Alignments » *—— Tablonun hizalanmasu]

EstCoumns  §O OF ¥

—Siitun ekleme (saga ya da sola) ve silme |

—{Satlr ekleme (Asagi ya da yukan) ve silme |
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